oA

CARRERA

DEL AHORRO
by @) nesenireer

1. Tablero

2. Instrucciones del juego
3. Fichas de monedas

4. Fichas de jugadores

5. Cartas Sorpresa

6. Cartas Decision

AAAAAAAAAAAAA

> m%
CARRERA

DEL AHORRO




A\

DEC[-S‘/O
%

Cr”f o,
T

CARTA SORPRESP

“@ ME LO MEREZCO ‘
5 caprichos 1
X 20 monedas

" S ¥
g;z * 9

CARTA SORPRESA,

60‘3

° ©xs

CAPRICHO 13

CARRERA

DEL AHORRO
" @ nicnseen

nationale
nederlanden




-
\ CARRERA
@ DEL AHORRO
" @ icna,,

Un juego de mesa exclusivo donde toda la familia
aprenderd a gestionar su dinero mientras se divierte

:LA MECANICA ES MUY FACIL!

1. Pueden jugar hasta 4 jugadores. Uno de ellos sera la 4 . Segun la casilla en la que caigas podras: gastar,
Banca, encargado de recoger o entregar el dinero a ahorrar, asegurar tu dinero durante algunas rondas,
todos durante el juego. avanzar casillas o retroceder.

2. Cada jugador empieza con 50 euros, que repartira la 5. Sicaes en una casilla Carta Sorpresa o Carta de
Banca antes de comenzar Decisiones, tienes que levantar una carta y seguir

. las instrucciones: jpueden tener efectos diferentes!
3. Encada turno, lanza el dado, avanza tu ficha y

. . . . . o o Ac i ] 4 H
realiza la accién que indique la casilla donde caigas. 6. i¥ 1o mas importante! Solo ganaras si llegas a la
casilla de meta con al menos 100 euros ahorrados.

TIPOS DE CASILLAS:

@ Ahorro: cada vez que caes en esa casilla ganas tantas e Seguro de salud: la salud de tus monedas y tu

monedas como represente el nimero de esa casilla. s ,
P posicion en el tablero estan aseguradas durante la

e Capricho: pierdes tantos euros como cueste el tirada siguiente, es decir, si en el préximo turno caes en

capricho que vas a comprarte. una casilla o te toca una carta que implica perder
. . . . monedas o retroceder, esa accion queda totalmente
e Decisiones: levanta una tarjeta y decide entre dos
. . . . anulada.
situaciones con diferentes consecuencias.

@ Inversion: Inverte 10 euros en el jugador que crees ® Seguro de hogar: el primer jugador que pase por esa

que acabara la ronda con mayor cantidad de ahorros.
Si aciertas, ganas 20 euros. Si fallas, pierdes los 10

casilla, se aduena de ella. Por ello, los jugadores
restantes que caigan en esa casilla posteriormente,

. . deberan pagar 5 euros extra al primer jugador.
euros invertidos, que entregas a la Banca. pag P Jug

@ Herencia: el jugador de mayor edad te da una herencia
de 20 euros. Si no los tiene, te da todas las monedas
que tenga, y retrocede a la casilla de salida, donde la

® Quiebra: pierdes todas tus monedas de golpe.
Vuelve a la casilla de salida, y la Banca te entregara 10

euros.
Banca le entregara 10 euros. Si eres tu el jugador de

e Sorpresa: levanta la carta y descubre si pierdes o mas edad, entregas 20 euros a la Banca.

ganas monedas.

) . e Te falta ahorro: si no tienes 70 euros ahorrados como
e Me lo merezco: te das cinco caprichos de golpe por L. .
minimo, te quedas dos turnos sin jugar.

20 euros en total.

. . . @ Meta: Hay que caer con el nimero exacto del dado, y
@ Atraco: robas la mitad del dinero al jugador que va ) )
con al menos 100 euros ahorrados. Si no es asi,

ganando. . oo
retrocede tantas casillas en tu turno como indique el
e Modo hormiga: durante el siguiente turno ahorras la dado hasta que consigas llegar a100 euros.
mitad del dinero que tienes en ese momento pase lo
que pase. No puedes darte caprichos con ese dinero, RECUERDA:
aunque te lo diga una casilla o una tarjeta. Para ganar, no solo tienes que llegar primero a la meta,

isino hacerlo con unos ahorros de 100 euros como minimo!
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